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PRARATA

Syukur ke hadrat ilahi kerana dengan kehendaknya
pengkarya dapat melaksanakan Penilaian Tahun Akhir
PeTA.

Terima kasih pengkarya ucapkan kepada pembimbing,
En Fariz Azmir Mohd Ghazali dan En Mohamad Far-
han Mohamad yang telah memberikan bimbingan ser-
ta tunjuk ajar dalam pembuatan tugasan ini, dari awal
hingga akhirnya.

Ucapan terima kasih juga pengkarya sampaikan kepa-
da rakan rakan yang telah banyak membantu memberi

sokongan dan kata-kata positif yang akhirnya mem-
buah hasil.

Pengkarya berharap agar buku produksi ini dapat
membantu mereka yang ingin meneruskan perbelaja-
ran dalam bidang ini. Buku ini juga adalah rekod per-
jalanan pengkarya dalam menyempurnakan animasi
pendek ini.

Well, the ball is in your court.
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SUMBER

Pantun kukur kelapa.

Kukur kelapa atau Kukuran adalah se-
jenis alat yang digunakan oleh orang
melayu terdahulu untuk mengikis
isi kelapa. Kukur kelapa merupakan
salah satu alatan yang sering digu-
nakan oleh masyarakat melayu teruta-
manya dia kawasan kampung.

Kukur kelapa dihasilkan oleh Seniman
Melayu pada ketika itu. Rekaannya
adalah berdasarkan binatang berka-
ki empat, bermotifkan sekitar seperti
tumbuh-tumbuhan dan rekabentuk
awan larat.

Kukur kelapa juga mempunyai ukiran
yang berbeza. Hal ini adalah kera-
na pengaruh kesenian setempat. Ke-
biasaannya kukur kelapa terdapat

dalam bentuk kukur duduk, kukur
kotak, dan juga kukur silang

Sumber dari internet



Ada satu Kuda Sakti,
Badannya kayu, kepalanya besi,
Naik orang tak henti-henti,
Kadang petang kadang pagi.
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GERITA & IDEA AWAL
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Setelah beberapa minggu mengolah
idea mengenai kukur kelapa, Saya
membuat pilihan untuk menambah-
kan unsur sakti pada kukur kelapa.
Idea ini wujud adalah kerana kukur
kelapa mempunyai beberapa jenis
ukiran dan juga kebanyakkan kukur
kelapa yang mempunyai ukiran unik
cuma digunakan oleh Raja terdahulu.

Kuda Sakti juga diambil inspirasi dari
pantun zaman dahulu sebagai ‘man-
tra’

Adasatu Kuda Sakti,
Badannya kayu, kepalanya besi,
Naik orang tak henti-henti hents,
Kadang petang kadang pagi.

Aariz dihantar ke kampung untuk
meluangkan masanya di kampung
halaman bersama nenek.

Pada ketika pagi, Nenek meminta
Aariz untuk megambil kukur kelapa
yang berada di loteng untuk digu-
nakan bagi mengikis isi kelapa.













PAPAN GERITA

Kuda
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Il RERAAN WATAR

Aariz, seorang remaja yang
ditinggalkan oleh ibubapa-
nya di kampung bersama
nenek pada musim cutinya.

Aariz beperwatakan baik
dan lemah serta berasakan
bahawa dirinya mampu
mengharungi segala caba-
ran mahupun kecil atau

Aariz
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Nenek, seorang yang peny-
abar dan penyayang terha-
dap cucunya, Aariz.

Nenek juga seorang yang
rajin memasak untuk cu-

cunya.
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LATAR BELAKANG

Latar belakang direka berdasarkan rumah kam-
pung melayu dua tingkat.

Konsep rumah nenek dipengaruhi daripada cerita
The Wolfwalker diarah oleh 7omm Moore. Bukan
sahaja rekaan rumah sahaja malah “the whole look”
diinspirasikan daripada cerita tersebut.
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SKRIP WARNA
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TLANIR

Terdapat dua jenis teknik yang diaplikasikan;

Pada mula animasi, teknik yang digunakan adalah
halus serta seakan-akan cetakan.

Pada pertengahan animasi pula, pengkarya memilih
untuk menggunakan teknik kasar, ini adalah kerana
ingin menunjukkan bahawa Aariz berada dalam dun-
ianya sendiri.
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ANIMAS

Panel panel ini merupakan hasil akhir setelah peng-
karya mengaplikasikan teknik teknik pewarnaan
serta pencahayaan mengikut suasana babak terse-
but.
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ROMPOSESI
















Proses modeling and rendering kuda Sakti.
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KUDA SAKTI

Dari awal hingga akhirnya, buku konsep seni & visual Kuda
Sakti ini memaparkan rekod keseluruhan penjalanan sepanjang
pembuatan animasi.



